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DESAFIO 2K COMUNIDADE REG LIFE

Neste capitulo, vamos entender melhor o que caracteriza o early game no Sit
and Go, quais sao suas particularidades e quais estratégias devemos adotar para
maximizar nossa performance nessa fase do torneio.

Estrutura do Curso

1. Introducao
» Introdugdo ao SNG
» Introducéo ao ICM e Risk Premium
» Tutorial HRC

2. Early Game
» Introducdo ao Early Game
» Caracteristicas do Early Game
» O que evitar no Early Game
» Estratégias pré-flop e pds-flop no Early Game

3. Middle Game
» Introducédo
» Ranges de Open Shove Short Stack
» Resteal
» Open Raise Short Stack
» Pds-flop Short Stack
» Defesa de Big Blind

4. Late Game
» Introdugao
» ICM em SNG
» BolhadoITM
» 3-handed e HU

O que é o Early Game?

O Sit and Go possui trés fases bem definidas: Early Game, Middle Game e Late
Game. O que diferencia essas fases € a quantidade de jogadores restantes e o nivel
dos blinds. Quanto menos jogadores na mesa ou maiores os blinds, mais avangado o
torneio estara.

No Early Game, temos um stack médio alto (acima de 50 big blinds) e um jogo mais
deep stack. Essa € a unica fase em que encontramos stacks tao deeps, e por isso a
abordagem estratégica deve ser especifica.

 Em torneios menores (6-max, 9-max), o Early Game dura apenas alguns
minutos, ja que a estrutura é mais rapida.

o Em torneios maiores (18, 45 jogadores, On Demand), essa fase tende a ser mais
longa, pois ha mais jogadores e os blinds demoram mais para aumentar.
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Caracteristicas do Early Game

1. Stacks deep: Os jogadores comegam com 50 a 75 big blinds e jogam de forma
deep stack, tanto pré-flop quanto pds-flop.

2. Jogadores recreativos jogam mais loose: Como estdo no inicio da sessao, eles
querem se divertir, ver flops e participar mais das maos.

3. Jogadores regulares jogam mais tight: Regulares tendem a evitar spots marginais
no inicio e preferem se envolver em méaos mais lucrativas no middle e late game.

4. Baixo incentivo para roubo de blinds: O impacto de acumular blinds no inicio ndo
é significativo, pois o pote costuma ser pequeno em relagdo ao stack efetivo.

5. ICMja influencia o jogo: Apesar de ser uma fase inicial, 0 ICM ja esta presente e ndo
pode ser negligenciado, especialmente em torneios de uma mesa (6-max ou 9-max).

O que evitar no Early Game

Um dos principais erros que jogadores recreativos cometem é cair cedo demais no
torneio. Em Sit and Go’s de 9 jogadores, cair em 9° ou 8° lugar com frequéncia pode
ser um grande problema.

Numeros de referéncia:

e Jogadores lucrativos caem em 9° lugar cerca de 4% a 6% das vezes.
e Se a sua taxa de eliminagao precoce for muito superior a isso, significa que vocé
esta cometendo erros que precisam ser corrigidos.

Como evitar cair cedo?

1. Jogue mais tight: Evite se envolver em maos marginais, especialmente fora de
posicao.

2. Evite confrontos desnecessarios: Nao se comprometa em all-ins prematuros
sem uma forte justificativa.

3. Selecione melhor seus spots: Avalie bem seus ranges de call e 3-bet para evitar
entrar em maos problematicas.

Estratégias no Early Game
Pré-flop

» Ranges de Open Raise: Abrimos maos fortes e evitamos expandir demais o
range, pois a tendéncia do field é pagar muitas apostas nesse momento.

» Flat Call e 3-bet: Em geral, ndo ha necessidade de 3-betar light no early game,
mas conforme o nivel técnico aumenta, podemos incluir essa estratégia.

» Evitar roubo excessivo de blinds: Com 75BB, o impacto de acumular blinds é
pequeno, entdo ndo ha tanta urgéncia para moves agressivos aqui.
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Pos-flop

» Evitar grandes potes com maos marginais: Por exemplo, um top pair com kicker
médio ndo é motivo suficiente para jogar um pote gigante e comprometer um
stack deep.

» Valor das maos suited: Maos suited ganham valor adicional, pois jogam bem
deep stack e podem extrair valor pds-flop.

Risk Premium e ICM no Early Game

O ICM ja comeca a impactar as decisdes desde a primeira mao. O conceito de Risk
Premium (quantidade de equidade extra que um leque de maos precisa para ser
lucrativo jogar com elas em cenarios com saltos de premiacao envolvidos, principal-
mente na mesa final) é fundamental.

e 9jogadores: Risk Premium de 4.8% ja na primeira mao.
» 18 jogadores: Risk Premium de 3.1%.
e 45 jogadores: Risk Premium de 2.1%.

Quanto maior o field, menor o impacto imediato do ICM no early game, mas ele ainda
esta presente e deve ser considerado.

Conclusao

O Early Game € uma fase que exige paciéncia e disciplina.
O principal objetivo aqui € ndo cair cedo, jogar um range
sdlido e se preparar para as fases posteriores do torneio.

Nos proximos modulos, veremos como adaptar nossa
estratégia conforme os stacks diminuem e o torneio
avanga para o Middle e Late Game.
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