
RANGES DE OPEN RAISE
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COMUNIDADE REG LIFEDESAFIO 2K

Neste capítulo, vamos abordar Ranges de Open Raise. Este é o primeiro passo para 
evoluir no jogo, entendendo quais mãos abrir de cada posição.

Estamos estudando a fase inicial do torneio (Early Game), e os ranges vistos hoje 
são aplicáveis nessa fase. No Middle Game e Late Game, a estratégia muda e vere-
mos isso mais adiante.

	 O que é Open Raise (RFI)?

O Open Raise ou RFI (“Raise First In”) é o range de mãos que abrimos quando a ação 
chega em fold até nós. Se houver um raise antes, analisaremos isso na próxima aula. 
No final da aula, também veremos diretrizes para jogar contra limps.

	 Erros comuns no RFI

	 ChipEV vs. ICM

No Sit and Go, devemos pensar em ICM desde a primeira mão. O HRC foi o software 
utilizado para rodar esses ranges, considerando um torneio de 9 jogadores, com 
1.500 fichas e o ICM ligado.

	 Efeito do ICM no UTG

1.	 Limp: Jogadores iniciantes muitas vezes têm estratégias de limp, o que é um 		
	 problema. No nosso jogo, todas as mãos jogadas serão abertas com raise. 

2.	 Abrir mãos marginais em posições iniciais: Jogar mãos fracas como JTo do 		
	 UTG pode ser prejudicial. O range de UTG deve ser sólido e focado em mãos suited. 

3.	 Abrir pouco de posições finais: Muitos iniciantes são passivos no Button, mas 	
	 essa é uma posição para atacar com agressividade.

•	 ChipEV: 17% de abertura
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•	 ICM: 14% de abertura

•	 Redução de 3% devido ao Risk Premium (4,8%)
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	 Tamanhos de Open Raise

•	 O recomendado é 3x o BB para stacks deep.
•	 Mini-raises podem resultar em muitos calls, dificultando o jogo pós-flop. 

	 Ranges por posição

UTG (Under The Gun)

•	 Range de 13% no ICM.

•	 Exemplo de mãos: 77+, A3s+, AJo, KQo, broadways suited.
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MP (Middle Position)

•	 Range de 16%.

Hijack

•	 Range de 25%.

•	 Expande mãos suited, incluindo K8s, T9s.
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•	 Expande para A9o, A5o e broadways offsuit.
 
Cutoff 

•	 Range de 33%.

•	 Expande K2s+, J7s+, T7s+, K9o, J9o.
 
Button 

•	 Range de 50%.
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•	 Inclui 64s, K6o, J3o, todos os ases e pares.
•	 Podemos expandir além disso, dependendo da fraqueza dos adversários. 

Small Blind

•	 Estratégia diferente, chamada de Blind War.
•	 Muitos limps são incluídos nesta posição. 

Sit and Go de 18 Players

Os ranges são praticamente idênticos ao 9 Players. Pequenas diferenças:
•	 UTG: 13% (vs. 12.8% no 9 Players)
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•	 Button: 54% (vs. 50%)

Portanto, os ranges discutidos também são eficazes para 18 Players.

	 Como jogar contra Limps?

Perguntas para decidir como punir um Limp:

1.	 Qual é a posição do jogador que deu Limp?
2.	 Qual é a sua posição?
3.	 Qual deve ser o tamanho do raise?
 
Macete para punir Limps:

•	 Se um jogador limpou do MP, use seu range de MP para dar raise.
•	 Se ele limpou do UTG, use o range de UTG.

Tamanhos de Raise contra Limps:

•	 Deep Stack: 3,5x a 4x.
•	 Short Stack: 3x a 2,5x.
•	 Se houver dois limps, aumente 1BB no size do raise.

Erro comum: 
Dar limp atrás. Evite essa estratégia, jogue de forma agressiva.

Conteúdo licenciado para Rodrigo Vinicius Rodrigues Medeiros - 047.441.941-09


