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Introdugao ao HRC

O Holdem Resources (HRC) é um solucionador pré-flop avangado para No Limit
Hold’em. Ele é essencial para calcular a lucratividade das nossas jogadas, indepen-
dentemente de estarmos falando de uma defesa de Big Blind, uma 3-bet ou até
mesmo um all-in pré-flop.

O HRC também é uma excelente ferramenta para torneios com bounty, onde
podemos calcular nossos EVs pré-flop em maos que envolvem uma recompensa
pela eliminagdo de um oponente.

B HRC Pro (Beta] - 8 x
Bl ook Window Help
B>
P X R o g DGEDRE v-=a
Start Mew Caulation
I Loumersed Hond AA AKs AC Als AT ASs ABs ATs AgSs ASs Ads Ads AZs
» Semple caCUAatERT ith sheet acks [Mose]
1 Monte Carie Hand AKo KK KQs Klis KTs KSs KBs K7s Kés KSs Kas K3s K2s
¥ Advanced hands with non-shovng sctom [Morel
AQe Ko Qa Qls QTs Qss Qeés Q7s Qés QO5s Q4ds Qs Q2s
g Mo or Toust narrs ety
G o ban gy Alo K QJo ui ITs Jos 8s J7s Ss J5s Js I3s J2s
TR —
 Supported fermats [More] ATo KTo QTe JTo TT Tos Tés TTs Tés TSs Tds T3s T2s
Warning: Experimental fratures. ASo KSo QSo £ TSo g8 S8s 97s 86s 85s G4ds 93s 82s
» Yhn;ﬂlmllm'rdnm‘ul\ﬂal‘hw, ABo KBo Q8o 8o Ba 8 eg a87s 86s 85s B4s 83s 82s
A7 K Q7e J7e T7o g 870 77 76s 75s Tds 73s T2s
e X Progren =8 ABo Ko Q6o 5o 6o 96 86o 6o 66 65s Bds 83s 62s
&
AS: K Q50 ] T 95 850 o 650 55 S4s 53s 52s
Ado Kdo Q4o Jdo Tdo 840 840 T4o Bdo Sdo 44 43s 42s
Ado K3o Q3o 430 T3a 830 83 730 B30 53 430 33 32s
A2o K2o Q2o J2o T2o 920 820 T20 620 520 420 320 22
= Outine -
R Beta, Version: 3.2.1. 202402131542
s e Cugn
E e vbeemen
' by & Cocormprppen

O primeiro passo para comegcar o calculo de uma mao no HRC é clicar na opgao
“Monte Carlo Hand".

Start New Calculation

ﬁ Enumerated Hand

¥ Simple calculations with short stacks [More]

f:'ﬁ' Monte Carlo Hand

¥ Advanced hands with non-shoving actions [More]
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Uma janela de configuracao sera exibida. Este € o espaco onde serdo inseridas
todas as informagdes relevantes sobre a méo.

(@) Hand Setup |m| X

Basic Hand Data

@ Enter stacks before posting blinds, ordered by preflop action.

Stacks and Blinds Prizes
It Auto *  Chips 88 | | % |
co 6000 20.0 1 50.0 50.0
BU 3600 120 2 300 30.0
SB 3000 100 3 200 200
BB 3000 100 a
5
6
i
8
9
10
5B 150 Places Paid
BB 300 Prizes($)
Antes - 45 Total Chips 13200000
SkipSB O Bounty Mode off
Moving BU %
Calculation Mode
Hand Mode Monte Carlo [Advanced, max. 4 players]
Equity Model Muiti Table (MTSNG/MTT) ICM* v
Model Options
Next > Finish Cancel
Stacks and Blinds
‘™)  Auto v Chips 8B
(o] 6000 200
BU 3600 120 . .
= =y No primeiro quadro, temos

= W as opgoes de stack para cada
um dos jogadores. Podemos
preencher manualmente cada
um deles ou copiar e colar o
histérico da mao usando o

S8 150

68 30 primeiro icone.
Antes - 45
SkipSB O
Moving BU %)

Prizes
| % |
. . ~ 1 500 500
No quadro dois, encontramos a configuragao = 300 300
da premiagao do torneio. Vocé pode customi- = &] i
zar e adicionar as premiagdes especificas do 5
torneio que esta jogando. Se for um torneio g
com Bounty, ative a opgao “Bounty Mode” 8
escolhendo entre KO e PKO. Mas se a sua mao 190
for de um torneio sem recompensas, mantenha
~ u ” Places Paid
a opcgao “Off". Prizes(s)
Total Chips 13200000
Bounty Mode Off bt
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Na parte inferior, temos o terceiro quadro, onde vamos escolher o modo de calculo.

Essa configuragdo é muito importante.

Calculation Mode

Hand Mode Mante Carlo [Advanced, max. 4 players]
Equity Model Muilti Table (MTSNG/MTT) ICM -
Model Options

e ChipEV in Big Blinds: Usado para calcular a lucratividade em big blinds sem ICM.

o Malmuth-Harville “ICM": Usado para calcular situa¢gdes de ICM em mesa final.

e Future Game Simulation “FGS”: Usado para melhorar as estimativas fornecidas
pelo ICM, simulando as proximas maos.

o Multi Table (MTTSNG/MTT) “ICM”: Usado para calcular situagdes de ICM fora da
mesa final.

Configurando uma Mao no HRC
Vamos analisar uma mao hipotética para demonstrar como usar o HRC partindo do zero.

Estamos em um torneio micro stakes com buy-in de $5,50 e os blinds sdo
600/1.200. Estamos no botao com mais de 80 mil fichas enfrentando um all-in
de 15.260 do Cutoff. Como levar essa mao para o HRC?

Preencha os stacks de cada posigao, os blinds, o ante e o
bounty total de cada jogador.

Importante: Se for um torneio Progressive KO, insira o bounty total. Geralmente, o
valor exibido na mesa é de apenas metade do total.

Preencha a premiagao do torneio corretamente.

Dica: Use o HRC Ninja (https://hrc.
ninja/) para criar rapidamente as
estruturas de pagamento. Selecione
a plataforma de poker, insira o ID
do torneio, as fichas iniciais e clique
em “Criar Estrutura”.
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O HRC Ninja vai criar e baixar um arquivo automaticamente.

Agora , retorne ao Holdem Resources e clique no icone de pasta ([=]) para importar.

Prizes
= | % |
50.0 50.0
30.0 30.0
20.0 20.0

Apds importar o arquivo, a estrutura de premiagcao sera carregada automaticamente.

Prizes
. Prize($) %o A
— 82,58 14,24
E_ 2 8226 1418
|&| 3 56.09 9,67
m 4 3773 | 651
el 27.39 472

6 21,61 Y

7 1661 [ 286

8 13.7 236

9 13.7 2.36

10 1135 | 196

11 135 | 1% |

Passo 3 - Modo de Calculo: Verifique a configuragdo no quadro “Calculation Mode”.

Selecione “Multitable” para calcular maos fora da mesa final. Clique em “Next” para
avangar.

Passo 4 - Jogadores Restantes: Agora vamos dizer ao HRC quantos jogadores
ainda est&o vivos no torneio.

" n

Clique no primeiro icone “+” para adicionar o numero de jogadores restantes no
torneio.
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(#) Hand Setup O x
MTT Stacks
(i) Configure chip stacks for other tables in the tournament.
Other Tables Active Table Total
Players ' 0 6 6
i Chips ' 0.0 444,043.0 44,0430
\£| Avg. Chips ' 0.00 74,007.17 74,007.17
Avg. Blinds 0.00 BB 61.67 BB §1.67 BB
— Bounty Pool (8) 0.00 1872 18.72
(@] Avg.Bounty () 312 312 3.12

Insira a quantidade correta no campo “Remaining Players”. Um valor estimado ja
estara preenchido, mas é importante altera-lo para a quantidade exata. Clique em

“Next ” para continuar.

@l‘ Generate MTT Stacks

Total Chips
Remaining Players
Chip Avg.
Randomize
Auto Shape
Shape

oK

| cancel
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Passo 5 - Configuracao de Bet Sizing: Essa € a tela de configuragao de bet sizing,
uma etapa muito importante no processo.

Copie a configuragao abaixo ou preencha por conta prépria.

Preflop Postflop (3 Scripting Preview

Advanced - Detailed settings suitable for most calculations viie | .
Action Sizings
General 2.0bb + 1.0bb, all-in
BU 2.0bb + 1.0bb, all-in
Opening SB 2.5bb + 1.0bb, all-in
BB 3.5bb + 1.0bb, all-in
BB vs SB 3.0bb
P 2.5 + 1.0x
BB vs SB 2.5%
3-bets BB vs others 3.3x+ 1.0x
SB vs BB 2.6x% + 1.0x
SB vs others 33x+ 1.0x
e 1 90.0%, ail-ir'|
oop 120.0%, all-in
P 90.0%, all-in
5-bets _
oop 120.0%, all-in
Limps and Flat Calls
Limps 0 -
Opens 2 -
A';T;::d 3-bet 1 -
4-bet 1 -
5-bet 0 -
Add SB complete
Cold calls |
Closing flats
All-in Settings
All-in Threshold % 40.0
Add all-in SPR 70

O HRC permite adicionar os tamanhos de aposta pds-flop também, o que impacta na
nossa estratégia pré-flop, mesmo que ele nao apresente solugdes pos-flop.

Preflop Postflop [} Scripting Preview

Simple - Basic settings to control Postflop betting v &
Setting Heads-Up Multiway
Geo Size % 330 66.0
Bets 33.0
Flop Sizing Raises
(Pot%) C-Bets
Donks
Donk Bets Limited .4 Limited hd
Add all-in SPR 5.0 50
Final Betting Round
2-way River -
3-way River .4
4-way Turn -
7
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Passo 6 - Visualizagdo da Arvore

Na ultima janela “Preview”, visualize a arvore que vocé construiu. Confira todos os
detalhes e garanta que todas as informagdes estejam corretas.

Preflop Postflop Scripting Preview

Action Amt [BE] Player
> @ R 2.00 UTG
> @ R 83.5 uTG
» @ R 2,00 H.
> @ R 36,3 H.
> @ R 2.00 co
v @ R 12.6 co
> @ 12.6 EU

> @ 3B 67.8 BU

> @ h 12.1 5B

> @ 36 59.7 SB

@ 1.6 EB

> @ R 2,00 BU
>y @ R 67.8 EU
» WE 0.50 5B
» @ R 2,50 SB
> @ R 59.7 5B

Passo 7 - Precisao do Calculo

No quadro “Tree Statistics and Abstractions”, ajuste a precisao do calculo.
Alteramos apenas o Turn para 512.

Verifique a quantidade de memoria necessaria para processar a mdo no canto

esquerdo. Quanto mais complexa for a arvore, mais memoria sera exigida, podendo
precisar de um computador com uma boa configuragéo.

Tree Statistics and Abstractions

Total Modes 200394 Flop 1024 -
Total Tree Si.zel} 1.6GE Turn | 5312 -
HR.C awvailable 20.2GB /£ 30.0GB River 256 -

Por fim, clique em “Finish” e aguarde a constru¢ao do programa.
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Interpretando os Dados Iniciais

Agora que carregamos nossa mao, € importante entender os detalhes dessa nova
tela. A méo ainda ndo esta 100% solucionada.

(@) HRC Classic - o x

| File Hand Tools Window Help
P kEE O

I & Home  E*Hand3 X = O BRnge DEEEDEE-c
185 Action Amt [BB] Player Range UTG raises 2bb: 49.2%
| Lef 200 UTG 492% 22 AxKzse Kboe Q3se Qfo- J5s- Jio- T5s- 8. | [AA TAKs [AaQs[ AJs [ATs[A9s [ ass [A7s [ A6s [ A5s [aas [ A3s [ azs
&R 929 UG 01% 703 || +287 | +211 | «145 || +ons | c055 | «046 | 043 § c00 Jf o040 ] w038 | w035 | c0er
e R 200 HI  36.1%, 22+ AQs+ ATs-A2s A20+ Kds+ KBo+ QTs-Q7's Q55 ...
o ol ' deaEE- IaKo| KK [Kas [ KJs [KTs | K9s [ K8s | K7s | Kés [ K5s | Kds [ K3s [ K2s
. H  Als QJs 232 4562 072 +0.49 +0 42 +0.25 +021 +013 +0.21 +0.14 +0.10 +0.07 +0.11
o R 200 €O 7.9% KBs-K7s K55 Kdo QTs J75 JTo T7s+ 965+ Bbs+
e R 120 CO 379% 22+ AxKoes Kes KésK2s KSor OJs 95 03 o |AQ0 [KQo| QQ | QJsS [QTs | Q9s | Q8s | Q7s | Qbs | Q5s | Qds | Q3s | Q2s
> i #1508 || +047 | 443 § +045 J§ +035 § <078 f +015 § 006 § 002 f| +003 § <007 | +007 | 0
e R 200 BU  82.1%, 66+ 44-22 Jx+ T2s+ T6o+ Tdo 925+ 950+ 930 B2s..
| s R 67.1 BU  07% 55 Ado|KJo|[QJo|| JJ |JTs || J9s || JBs | J7s | J6s || J5s | JAs || J3s | J2s
» R 200 B 72.4%. 33+ Als As ATs ASs A2s Ado+ AS0 A30-A20 KES.. +1.03 +0.36 +0.26 +3.60 +0.33 +0.20 +0.13 +0.10 +0.10 +0.05 -0.00 +0.04 +0.01
o R 586 SB 11.1%, 22 AQs+ ATs ABs Afs Ads ATo-ABo Ado ATo|KTo|QTofJTo|| TT | T9s || T8s | T7s | T6s || T5s| T4s T3s T2s
o064 || s029 || 021 | +o09 | w278 § 024 f v014 J c008 | <003 J co01 ]| 000 | 00a oo

A90 | K90 Q90 J90 | T90o | 99 [ 98s | 97s | 96s || 95s | 94s | 935 925
041 || «013 | «007 | 009 ff so0e | <184 f +016 § 009 | 004 || c005 | 008 | w03 oo

A8o | K80 | Q80| J8o || TBo | 980 | 88 || 87s || 86s || 85s | 84s | 83s | 825
+0.31 +0.06 +0.01 +0.01 +0.02 +0.06 +1.44 +0.12 +0.05 +0.06 +0.01 -0.01 -0.09
i A0 ||K70| Q70 [JT7o || T7o | 970 || 87 77 | 76s || 75s | 74s | 735 72s
M Liand nettings _ -0.2? +I].EI5o -0.02 -G.G? -0 Ello -D.D‘Z) -rEI.EI? +0.88 +0 'I? 4I].I]§ +0.07 -0z -0.09
diiabte X “ | A6o [Kéo qsol J6o | T6o 960 860 | 760 | 66 | 65s|64s|63s 62s
e PRE_FLOP‘“ 020 f| -om -0.04 -0 06 0.04 -0.03 g0z | <055 f +008 J <005 005 .08
Sk 20000t AS0 [ K50| Q50 J50 TS50 950 850 750 650 | 55 | 54s [53s| 52s
w021 | -om | 005 | 008 | 003 -010 | -009 | 007 | -006 | 045 ] 003 f +003 | 008
Ado| K4o Q40 J4o T4o 940 B840 740 640 |540| 44 | 43s| 42s
+0.17 -0.03 -(.08 <010 010 014 012 <0.09 -0.08 -0.04 +0.30 -0.00 -0.06
Ado||K30| Q30 J3o T30 930 830 730 630 530 430 33 | 32s
+0.16 -0.05 -0.08 011 012 014 016 013 on -0.07 010 +0.16 -00%
ﬂ 0635 A20| K20 Q20 J20 | T20 920 820 720 620 520 420 320 | 22 |
Si +0; -0.08 -00% 013 01 -0 -0 018 017 013 015 0417 +0;
i 012 | o 00 13 | 2014 16 | 18| 0 ] 0 1 01 017
posts 1.00bb posts 0.50bb
|49.2%, 22+ Ax K25+ Kbo+ Q35+ QB0+ 155+ J80+ TS5+ TBo+ 955+ 980 855+ B7o T4s+ Bds+ 54s 13 Mof 1560M
Quadro 1: Posicoes e Action Amt [BB] Player Range
A 633 e R 200 UTG 492%, 22+ Ax K2s+ Kbo+ Q3s+ QBo+ J5s+ JBo+ Ths+ TH..
¢ o R 929 UG 0.1%
200 H}  368.1%, 22+ AQs+ ATs-AZs A20+ Kds+ KBo+ (QIs-Q7s Q5s .
357 Hl  1.2% Al Qs

Aqui, encontramos as
posicdes e agdes. Ao
clicar em cada linha,
podemos ver o range
para cada cenario.

2.00 CO  7.9%, KBs-K7s K55 K40 OTs J7s ITo T7s+ 965+ Bbs+

120 CO 37.9%, 22+ Ax K9s+ Kbs Kds-K2s K50+ Qls Q9s-Q3s Q8o...
200 BU  B21%, 66+ 44-22 Ix+ T2s+ Tho+ T40 925+ 950+ 930 825
67.1 BU 07%55

2.00 SB  T24%, 33+ Als ADs ATs ASs Al Allo+ ASo A3o-A2o Kbs..
586 SB  11.1% 22 AQs+ ATs Alls Abs A3s ATo-Abo Ado

@ R
@ R
@ R
e R
@R
@ R
@ R
e R

UTG raises 2bb: 49.2%

AA |AKs|AQs|AJs |ATs|A9s | A8s | A7s | A6s | ASs | Ads | A3s | A2s
203 | 207 | 21 | o5 | w009 | cos5 | o6 | 0w | w00 | c0a0 | 036 | 035 | oz
AKo| KK [KQs|KJs [KTs | K9s | K8s | K7s | K6s | K5s | Kds | K3s | K2s

+232 | +562 +0.72 +0.49 +0.42 +0.25 +0.21 013 +0.21 +0.14 +0.10 +0.07 +0.11

Aco[iao|aaaus[ars[ass[ass[ars[ass[ass[ass[ass[azs| A direita da tela, encontramos a matriz de

+158 § +047 «443 +0.45 +0.35 +018 +015 «0.06 +0.12 +009 +007 +0.07 001

Ado | KJo | @Jo| 33 [Ts [3es [Jes [ J7s [ J6s | 5s [3as [33s [32s| range com a qual estamos familiarizados.

+103 +0.36 +0.26 -J.&ﬂ +0.33 -UE +013 +0.10 +0.10 +0.05 -0.00 +0.04 +0.01
ATo|KTo|QTo|JTo| TT | T9s | T8s | T7s|Tés | TSs| T4s T3s T2s
+064 § +029 § 021 +019 § +278 § +024 § +014 |} ~008 § +003 § +001 * 004
A90 |K90 | Q90| J90 | T90 | 99 | 98s | 97s | 96s | 95s | 94s | 93s 92s

+041 +013 +0.07 «009 +0.08 +1.84 +016 =003 +004 +0.05 -0.08

ABo | K80 | Q80| J8o | T8o | 980 | 88 | 87s | 86s | 85s | 84s | 83s | 625

+0.31 +0.06 § -001 +0.01 +002 § 006 § <144 § 012 § +005 § <006 J -0.01 001

ATo |KT7o| Q70 |JTo | TTo (970 | 870 | 77 | 76s | 75s | 74s | 73s 72s
+0.26 +0.05 a0z -0.02 -0mn 002 +001 +0.88 +012 +009 +0.07 -002 009
Abo | Kéo Qﬁ&| J6o TBo 960 860 760 | 66 | 65s | 64s|63s 625
-020 | om | 004 | 008 -0 004 | 0 12 | s055 ) -o08 | +005 | 005

A50|K50| Q50 J50 T50 950 850 750 650 | 55 | 54s ] 53s| 52s
«021 | -0m 008 8 01 008 101 5 | 045 | +003 § +003 | 008
Ado|K4o Q4o Jdo T4o 940 840 740 640 [540| 44 | 43s | 42s
+017 003 006 010 014 012 08 0.04 +0.30 -0.00 006
A3o K30|Q3o J3o T30 930 830 730 630 530 430 33 | 32s
+0.16 -0.05 .08 an a2 014 016 413 an 0407 010 +0.16 -0.05
A20| K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 320

+012 01

Quadro 2: Matriz de Range

Qi 018
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Quadro 3: Visao Geral do Spot & Table x =g

#% PREFLOP ***
UTG raises 2.00bb?

Na parte inferior esquerda, ha
um desenho simples da mesa
que proporciona uma visao
geral do spot.

96.73bb

posts 1.00bb

@ Bubble Factors: Hand 3 X Quadro 4: Tabela de Risk Premium
UTG | HJ | CO | BU  SB | BB
B ' = Acesse a opcdo “Hand” e depois “Show

uTG 0.80 061 097 099 1.23 " :
A w1 D oox | 0% | a2 Bubble Factors” no menu superior para

0y | 1.10 065 110 110 1.10 encontrar uma das fungdes mgls |mpor.tan—
W5 | +24% 06% +24%  +24%  +24% tes do software: a tabela de Risk Premium.
CO 1.04 1.04 1.04 1.04 1.04

127 +09% | +0.9% +09% | +09% | +09%

Por exemplo, o Button contra o Cutoff tem
BU 1.18 081 '0.63 1.01 118 ym desconto de 11,4% devido ao bounty.

67.9 +41%  -52% -114% +02% | +41%

Isso demonstra o quanto nosso range pode
SB 116 082 063 1.16 1.16 ‘s
593 | +36% | 50%  -112% +36% +36% ser amplo nesse cenario.

BB | 1,07 [ O.79 [EEGIN 0.96 0.99
595 | +16% | 58%  -120% -09% -04%

Como rodar uma mao no HRC
Depois de configurar a mao, é hora de roda-la de forma completa. Siga estas etapas:

1. Clique no botado verde “PLAY” na parte superior do software.
Atencao: Ao clicar em “Play” e “OK”, o software rodara a mao inteira, o que pode
levar muito tempo de processamento. Entdo, siga para a etapa

File Hand Tools Window Help
Mbi~-E QiEGE
o Home B *Mao Estudo Teste™
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2. Para obter uma resposta mais rapida, vocé pode calcular apenas um pedaco da

arvore.

a. Selecione a linha da posicdo que deseja calcular com um clique do botao

esquerdo do mouse.
Action Amt [BB]  Player
> @ R 2.00 UTG
> @ R 93.5 UTG
> @ R 2.00 HI
> @ R 36.3 HI
>y @ R 2.00 Co
>y @ R 12.6 Ca
> @ R 2.00 BU
> @ R 67.8 BU
> @ C 0.50 SE
> @ R 2.50 SE
> @ R 59.7 SB

Range

23.3%, 33+ A=+ Ao+ KBs+ Kbz KTo+ OTs+ OTo+ J8s+ T8s+ 975 BB 765 63s

0.1%,

21.7%, 44+ Ale+ ABo+ K8s+ KTo+ Ofs+ OTo+ J9s+ Tls+ 98z

0.6%,

6.53%, KK 33 Aks Ao K90 OTs-09s JTs T9s

21.7%, AA QO-44 AQs-A2s Ado+ KBs+ KTo+ Qs OTo+

43.1%, 22+ Ale+ Ado+ K3s+ KTo+ Qfs+ Obs-05s O2s Q%o+ Jds+ JBo+ Ths+ T90 95:+ 980 87s 860 ...
0.2%,

B61.7%, TT+ 77-66 44-22 AKs ASs-Ads Alo-A2o KTs-K8s K3s-K3s Klo-KTo K8o-K7o KSo-K2o Qs Q8.
22.9%, 99-88 55 ACs ATs-Abs A2s AKo Kls+ KBs-K6s K2s KCo KSo Ko OTs-08: O7s O3= O3s OTo J...
0.5%,

b. Cliqgue em “PLAY"” e uma pequena janela surgira.

i YRk %
Algorithm Default v
Scope Full Tree |:|
Run Sampling Full Tree
Cl Target Selected Subtree h
Reset Regret L]
Reset Strategies []
QK Cancel

c. Em “Scope”, escolha “Selected Subtree” para calcular apenas a linha

selecionada

d. Defina a precisdo do calculo em “Cl Target”. Quanto menor o numero, maior a
precisdo, mas também maior sera o tempo de processamento.

e. Marque as duas opgdes “Reset” e clique em “OK".

f. Aguarde o resultado final.

O tempo de processamento pode variar dependendo da configuragao da arvore e da
capacidade do seu computador.

1
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Visualizando o Resultado no HRC

Depois de algum tempo rodando, vocé pode espiar o resultado parcial da mao
enquanto o HRC continua calculando. Aqui estdo algumas op¢des de como visualizar
esse range.

No canto superior direito, logo acima da matriz de cartas, nds temos algumas
opgdes de como visualizar o range.

O primeiro quadro mostra os EVs para cada uma das maos do range.

Ej(aE | mEE

O ultimo quadro é o mais util e usado na nossa analise. Ele mostra o range quebrado
para cada uma das agdes possiveis: raise na cor salmao e shove na cor vermelha.

CO: folds (55.4%) raises 2.00bb (0.8%) raises 11.97bb (43.8%)

AA |AKs[AQs|AJs |ATs||A9s | A8s | AT7s | Abs | ASs | Ads | Ads || A2s
100% f 100% || 100% || 100% || 100% || 100% || 100% | 100%  100% || 100% J 100% || 100% || 100%

AKo| KK [|KQs || KJs |KTs | K9s || K8s | K7s | Kbs | KSs | K4s | K3s | K2s
100% | 100% | 100% || 100% || 100% || 100% || 100% | 100% | 100% || 100% | 100% || 100% || 100%

AQo(KQo| QQ |QJs[QTs|QI9s|QBs|Q7s |Q6s|[Q5s | Q4s | QIs | L=
100% || 100% | 100% | 100% | 100% || 100% [ 100% || 100% § 100% || 100% | 100% || 50% | 0°.

AJo|KJo|QJo|| JJ ||JTs || J9s || JBs | J7s | JEs J5s Jds J3s JZ2s
100% || 100% | 100% { 100% || 100% | 100% || 100% | 100% | 1% 1% | 0% | 0% | 0%

ATo|KTo||QTo||JTo| TT | TI9s|| T8s | T7fs| T6s T5s T4s T3s T2Zs
100% [| 100% |l 100% J 100% || 100% § 100% || 100% J 100% | 0% 0% 0% 0% 0%

A9 | K9 |Q9% | J90 | T90 | 99 || 98s | 97s | 965 95s 94s 93s 09Zs
100% || 100% { 100% [ 100% || 100% J 100% [ 100% J 100% | 0% 0% 0% 0%  0O%

ABo |KBo |QBo]JBo| TBo SBo | 8B | Bfs| B6s B85s 84s B3s B82s
100% | 100% Jf 100% | 89% | 0% 0% |100% f100%| 0% 0% 0% @ 0% @ 0%

ATo|KTa| Q70 J70 T70 970 870 | I¥ | 76s 75s 74s 73s 72s
100% || 100% | 0% 0% 0% 0% 0% J1o0%]| 1% 0% 0% 0% 0%

Abo |KBo| Q60 J6o T6o 960 86o 7TEo | BB | 655 B4s B3s B2s
100%0100%| 0% 0% | 0% @ 0% | 0% | O% |9008] 0% 0% | 0% | 0%

AS0 K50 | Q50 J50 TSo 950 850 750 650 | 99 | 54s 53s S2s
100%J100%| 0% 0% | 0% 0% | 0% | 0% & 0% |400%] 0% | 0% | 0%

Ado |Kdo| Q40 J40 T4o 940 B840 740 640 540 | 44 | 43s 42s
100%0100%| 0% 0% | 0% 0% | 0% | 0% 0% | 0% |100%| 0% 0%

A3o| K30 Q30 J3o T30 930 830 730 630 530 430 |33 ] 32s

100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% % 0% |100%| 0%
_—

AZ20| K20 Q20 J20 T2o0 920 | 820 720 620 520 420 | 320 | 22
j00%1 0% | 0% 0% | 0% ©% | 0% | 0% | 0% | O% 0% | 0% |900%
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DESAFIO 2K COMUNIDADE REG LIFE

No cenario em que o Cutoff quase ndo tem open raise e sua estratégia € pratica-
mente 100% shove, a cor salmao aparece em pequenos pedagos.

Esse é o grande diferencial do HRC em relagdo a outros softwares como o ICMIZER.

Enquanto o ICMIZER calcula somente o EV do All-in, o Holdem Resources calcula
todas as agdes solicitadas, desde um open limp até o all-in pré-flop.

Para ter uma ideia de como o range do Button esta sendo construido, clique na
“seta” no canto esquerdo.

Action Amt[BB] Player Range
» @ R 2.00 UTG  23.3%, 33+ A2s+ ABo+ KBs+ Kbs KTo+ OTs+ OTo+ J8s+ T8s+ 97 86s 70s 63s
> @ R 93.5 UTG  0.1%,
y @ R 2.00 Hl o 21.7%, 44+ A2e+ Ao+ KBs+ KTo+ Q9+ OTo+ J9s+ T8s+ 98s
y @ R 36.3 HI  0.6%,
> @ R 2.00 CO  0.2%
E! @ R 126 CO 26.7%, 33+ A2s+ Ado+ Kis+ KTo+ O9:+ QTo+ ITs

y @ C 126 BU  143% TT+ 33-22 ATs+ Afs-A2s AKo A%-Abo Kls+ K9s Klo-KTo Qlo

» @ 3B 67.8 BU  B3%, 99-44 AG:c-AT: ACo-ATo KTs KOo OTs+ ITs

» @ C 121 SB 9.8%, JJ+ AKs ATs ATs Abo-A3o Kis-Kés KTo Qls Ofs OTo

>y @ 3B 59.7 SB O 19.0%, TT-22 AQs-Als ASs-A8s Afs-A2s ATo+ Ks+ Klo+ OTs Qlo 19s+ T9s598s

@ C 11.6 BB B71%, 22+ Jx+ Tls+ Tdo+ 925+ 950+ Blo+ Bdo+ 725+ Tdo+ 625+ Bdo+ 525+ 530+ 425+ 430 325

y @ R 2.00 BU  48.6%, 22+ Ax K2s+ K7o+ Qs+ Ofo+ lds+ JBo+ Tis+ T80+ 935+ 980 85s+ Tds+ 635+ 5335+ 435
> @ R 67.8 BU  0.0%,
y @ C 0.50 SB 67.1%, 22+ AKs ATs ABs Ads-A3s AQo-A20 KBs-K7s Kis-K2s Kbo+ Kdo-K2o 09s-02s OVo+ Q50-02...
» @ R 2.50 5B 14.1%, AQs-Als AS9s ATs-A%S: Ads AKo KOs+ KBs K30 OTs+ Qbo J9s+ T2s TTo 98s 87s 84s Ths 545
> @& R 59.7 SB 0.0%,

Teremos uma lista com todas as acdes possiveis das posi¢cdes a esquerda do Cutoff.

No caso do Button, temos a possibilidade de apenas pagar o shove (cor verde) do
Cutoff ou ir all-in por cima (cor rosa).

BU: folds (72.0%) calls (26.1%) raises 67.13bb (1.9%)

AA |AKs||AQs|AJs |[ATs||A9s | ABs | A7s | A6s || ASs | Ads || A3s | A2s
100% [| 100% || 100% || 100% || 100% | 100% || 100% || 100% || 100% || 100% || 100% || 100% [ 100%

AKo|| KK [KQs|| KJs [KTs | K9s || KBs | K7s | KEs K5s K4s K3s K2
100% [| 100% || 100% || 100% || 100% | 100% | 100% | 84% | 1% 0% 0% | 0% 0%

AQo|[KQo| QQ |QJs[QTs|Q9s| Q8s Q7s Qbs Q5s Q4s Q3s Q2
100% || 100% [ 100% [ 100% [f 100% | 13% | 0% 0% 0% 0% | 0% | 0%

Ado |KJo[Qdo|| JJ |JTs| J9s J8s J7s JBs JS_s J4 J_3_s J2s

0%

100% | 100% || 100% | 100% [ 100% | 0% | 0% 0% 0% | 0% 0% | 0% @ 0%
ATo|[KTo|QTo| JTo | TT | T9s | T8s T7s T6s T5s Td4s T3s T2s
100% f§ 100% || 99% 0% [100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%
A9 K90 | Q9% J90 T90| 99 | 98s 97s 96s 95s 94s 93s 92
100% J100%| 0% 0% | 0% |100%| 0% 0% 0% | 0% 0% | 0% | O%
ABo| K8o Q8o JBo T8o 980 | 88 | 87s 86s 85s 84s | 83s 82s
100%| 0% | 0% 0% | 0% 0% |100%| 0% 0% | 0% 0% | 0% | 0%
Afo| K70 Q7o J70 | T70 | 970 870 | FFf | 76s | 75s 74s 73s 72
100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% [100%| 0% 0% 0% 0% 0%
Abo | K6o Q6o J6o T6o 960 860 760 | 66 | 655 64s | 63s | 62
100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% [100%| 0% 0% 0% 0%
AS0 | K50 Q50 J50 | T50 950 850 750 650 | 85 | 54s 53s  52s
100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% |100%| 0% 0% 0%
Ado| Kd4o Q4o Jd4o T4o 940 840 740 640 540 | 44 | 435 42s
100%| 0% | 0% 0% | 0% 0% | 0% 0% 0% | 0% |100%| 0% | 0%
A30| K30 Q30 J30 | T30 930 830 730 630 530 430 | 33 | 32s
100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% |99% | 0%
A20| K20 Q20 J20 | T20 920 820 720 620 520 420 320 22
100% | 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%
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DESAFIO 2K COMUNIDADE REG LIFE
Como editar um range no HRC

Uma vez que o calculo do HRC é finalizado, vocé pode interpretar o range tedrico

do software. No entanto, nem sempre esse range estara correto, pois seu oponente

pode ndo ir all-in com um range tdo amplo quanto sugerido pelo programa.

Por isso, existe a opgao de editar um range. Aqui esta como fazer:

1. Acessar a Tela de Edicao de Range:
Clique duas vezes em cima da linha do range que vocé deseja editar.

(®) Edit Range: CO raises 11.07bb X

Hand Weight 100.0% v B

Range Percent —e— 43.8% o E

Cancel

2. Retirar Maos do Range
Desmarque as maos que deseja retirar do range clicando uma vez no seu
respectivo quadrado.

3. Confirmar as Alteragées
Quando chegar ao range desejado, clique em “OK” para confirmar as alteragdes e

fechar a tela de edicgao.

4. Recalcular a Mao
Cliqgue no PLAY, marque as duas op¢des “Reset” e “OK” novamente.

Aguarde até que o novo calculo seja concluido e verifique o novo resultado.
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Como salvar uma mao no HRC

Uma vez que voceé finaliza a solugao e esta satisfeito com o resultado, podera salvar
a mao para visualizar posteriormente, evitando ter que rodar o spot novamente. Aqui
esta o passo a passo:

1. Ao lado do botdo PLAY, clique no icone SALVAR, que se assemelha - = :
a um disquete. m) e, @
Escolha a pasta onde deseja guardar o arquivo.

Dica: escreva um nome amigavel e que facilite a identificagdo do spot.

4. Clique em Salvar para confirmar.

w N

Para abrir um arquivo previamente salvo, clique no icone de pasta.

Acesse o local onde o arquivo se encontra e dé dois cliques em cima dele para
importar ao HRC.

= Q g E B @
i

LA, . = 9
Load Hand (Cirl+L) [~
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